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1. PREAMBULE 
 

  Une connexion sécurisée sera demandée à l’utilisateur pour saisir les 

résultats sur le site DELPHI. Vous devez être en possession d’un identifiant et mot 

de passe qui vous a été adressé par le CDB28. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

2. ACCES SITES WEB DE SAISIE 
Connectez-vous sur le site de la Fédération Française de Billard (rubrique 

Carambole http://carambole.ffbillard.com/). Apparait la fenêtre suivante et vous 

trouverez en bas à gauche, une boite contenant quatre liens de saisie 

� Libre 

� Cadre 

� Bande 

� 3 Bandes 

 

 

 

Dans notre exemple, nous allons simuler la saisie des résultats du T1 Cadre 

N3 du 04/10/09 à DREUX. Cliquons sur Cadre, apparaît la fenêtre suivante : 

 

 

 



 
 

3. IDENTIFICATION 
 

Cliquez sur le lien « s’identifier » en haut à gauche. 
 

 
 
Apparait la fenêtre suivante : 

� Entrer l’identifiant 2815 
� Mot de passe : XXXXX (envoyé par la CS aux présidents de club) 

 

 
 

� Cliquer sur Valider. L’identification sera valide si et seulement 

si le nom Lecomte David apparait en vert au centre de la page web. 

 

 

 



 
 

4. CREATION DE POULE  
 

Avant de saisir les résultats de la compétition que vous venez 
d’organiser, il est impératif de créer le nom de votre poule. 

 
� Cliquer sur Matchs Individuels en haut à gauche 
  
 

 
 

� apparait la fenêtre suivante, cliquer sur le bouton ajouter 
 

 
 



 
 

 
� Apparait la fenêtre suivante, Remplir les champs comme ci-

dessous : 
  => CDB28_N°duTournoi_Ville (cad CDB28_T1_DREUX) 
  => Type : Individuel (obligatoire) 

    => Ligue : Sélectionnez CENTRE 
    => Catégorie : Nationale 3 pour notre exemple. 
    => Cliquer sur ajouter et fermer la fenêtre à l’aide de la  
croix rouge. 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

� Recherchez dans la fenêtre principale le nom de la poule que 

vous venez de créer. Il est parfois utile de cliquer sur la touche 

F5. 

  

  

5. Cliquer sur le nom de votre poule créée. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

� Apparait la fenêtre suivante : Cliquer sur Ajouter Poule 

 

� Apparait la fenêtre suivante : Remplir comme ci-dessous. 

 

Poule : Mettre Poule A obligatoirement sauf si 2 poules dans le club alors mettre 

Poule  A et créer ensuite une poule B. Fermer la fenêtre à l’aide de la croix rouge. 

 



 
 

� Recherchez dans la fenêtre principale le nom de la poule que 

vous venez de créer. Il est parfois utile de cliquer sur la touche 

F5. 

  

 

6. Cliquer sur POULE A. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

7. SAISIE DES MATCHS 
� Cliquer sur Ajouter (cerclé Vert) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

� Apparait la fenêtre suivante : 

 

 

Remplir les champs suivants : 

Date au format jj/mm/aaaa 

Joueur 1 : Mettre le n° de Licence sans la lettre, puis le nombre 

de points puis le nombre de reprises puis la meilleure série et enfin les points de 

match. Joueur 2 : Même chose que le joueur 1 

Il est possible de retrouver un joueur en cliquant sur rechercher 

joueurs. 

Cliquer sur Ajouter et recommencer une autre saisie de match. 



 
 

8. VERIFICATION SAISIE 
 

� Rechercher la compétition que vous venez de créer et alimenter 
en match dans la partie gauche. Ensuite cliquer dur le nom de 
votre compétition, puis cliquer sur le bouton synthèse (cerclé 
rouge) 
 

 

 

� Doit apparaître une feuille de match ressemblant à la votre….. 
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